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Chamando  outra página e incerrando o 
aplicativo.



 Nos slides anteriores temos:

 01 – Apresentação do ambiente Unity 3d

 02 – Criando um cenário

No slide atual iremos criar um scprit e funções dentro dele para podermos executar 
através de eventos dos botões.
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Criando um projeto novo.
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1ª. Salva o Cenário 2ª. Crie um panel. 3ª. Em canvas , mude o Render 
Mode



5

Mova a câmera para o Render Camera
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Insira dois botões. Mude a cor o texto  e o nome.
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- Crie um novo cenário.
- Renomei para cena2
- Crie um painel
- Mude o render mode do canvas
- Mova a câmera para Render Camera.
- Mude a cor do painel
- Crie um botão Voltar.
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Criando um script.

Na paleta Project , use o botão 
direito do mouse e click em 
Create >> C# script
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Crie o nome MyScript. Crie a cláusula using e a função Sair, Jogar e Voltar.
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Selecionar  o botão e no evento click adicionar + e especificar o evento Voltar.
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Vincular no cena1 o botão sair com o evento BotaSair e Outro Cenário para  botaPlay


